
Jedes Bild erhält einen
"Klingelknopf". Benutze hierfür

Musterbeutelklemmen

erstelle ein scratch-konto unter 
      https:\\scratch.mit.edu

Erstelle ein Plakat zu deinem
Wunschthema. Benutze 5 Bilder. zu

jedem Bild soll es später eine
klingende Information geben!

erstelle in deinem konto ein
neues projekt

  fÜGE IM reitER "sKRIPTE" DIe
maKEYmAKEY eRWEITERUNG HINZU

Hänge auf der Rückseite des
Plakats eine metallische

Büroklammer an die
Musterbeutelklammer.

Nehme im Reiter "Klänge" zu den Bildern
PASSENDE sOUNDS AUF. Nutze hierfür am

besten ein Mikrofon!

jetzt kannst Du im Reiter "Skripte", mit den Befehlen
aus den Bereichen "Klänge" und "MakeyMAkey", die

Programmierung vornehmen!

Verbinde nun die passenden Anschlüsse der MM-Platine
mit den entsprechenden Bildern an deinem Plakat.

Benutze dafür die bunten KAbel.

Verbinde den Bereich "Earth"/"erde" auf deiner MM-Platine
mit einem Stück Aluminiumfolie. Benutze hierfür das

graue KAbel

Verbinde die MM-Platine mit dem Computer/Ipad. benutze
hierfür das USB-KAbel und ggf einen USB/Lightning-

Adapter

Wenn Du jetzt gleichzeitig die "Erdung"
hältst und einen Knopf berührst ertönt der

passende Ton (LAutsprecher an!)!
fertig! 

medienzentrum der stadt dortmund
rheinlanddamm 201
44139 dortmund

sprechendes
plakat

to!


